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Modelos de organizacédo da informagéo e interagéo - Projeto de didlogo homem-maquina - Sistemas hipertexto - Fundamentos da
tecnologia de hipermidia - Modelagem de aplica¢des hipermidia - Elementos de realidade virtual - Estudos de caso.

OBJETIVO (S) DO COMPONENTE

Permitir ao licenciando de conhecer e utilizar os principais conceitos de elaboragdo e analise de sistema multimidia como:
organizagdo da informacao, interatividade, hipertexto, multimidia, etc.

METODOLOGIA

* Aulas expositivas;
¢ Leitura e discussao sobre os conceitos;
* Analise e/ou elaboragdo de conteudos hipermidia.

AVALIAGAO

A avaliagao sera baseada sobre trés trabalhos: avaliagdo de um hipermidia, utilizagdo de um hipermidia e especificagao de um
hipermidia.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Modelos de organizacao da informacao e interagéo: selecdo das midias.

Projeto de didlogo homem-maquina: interatividade, entrada e saida de dados.

Conceitos avangados de interface e implementagao a usabilidade em sistemas hipertexto.

Fundamentos da tecnologia de hipermidia: conceitos e evolugédo de sistemas hipermidia.

Modelagem de aplicagbes hipermidia.

Desenvolvimento de aplicagdes hipermidia: infra-estrutura, ferramentas, linguagens, aspectos de usabilidade.

Elementos de realidade virtual.
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Integracéo de midias: teorias e praticas.

Estudos de caso: CMS, LMS e ambiente web.
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