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EMENTA

Visdo Geral - Conceitos Basicos e Terminologia - Primitivas Gréaficas em Duas Dimensdes- Sintese de Cores - Formato de
Arquivos de Imagens - Transformagdes Geométricas em 2D - Primitivas Graficas em 3 Dimensdes - Representacdo e Modelagem
de Primitivas em 3D - Transformagbes Geométricas em 3D - Luzes e Sombras. Apresentagdo de software para desenho e
modelagem - Aplicagdes na realizagcdo de desenho com softwares de tratamento de imagens, de geometria e CAD

OBJETIVO (S) DO COMPONENTE

Proporcionar o aprendizado de técnicas e conceitos basicos de computagao grafica 2D e 3D.

METODOLOGIA

Os conceitos serao abordados a partir de aulas formais e aplicagdo no uso de software e padraos de representagdo de imagens
2D e 3D no computador.

AVALIAGAO

A avaliagado de um projeto em dupla envolvendo principios de representagéo e tratamento de imagens 2D e 3D no computador.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Vis&o Geral. Conceitos Basicos e Terminologia;
Apresentagao de software para desenho e modelagem;
Primitivas Graficas em Duas Dimensoes;

Sintese de Cores;

Formato de Arquivos de Imagens;

Transformagdes Geométricas em 2D;

Primitivas Graficas em 3 Dimensoes;

Representagdo e Modelagem de Primitivas em 3D;
Transformagdes Geométricas em 3D;

Luzes e Sombras;

Aplicacbes na realizagdo de desenho com softwares de tratamento de imagens, de geometria e CAD.
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DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE O COMPONENTE HOMOLOGADO PELO COLEGIADO DE CURSO
Departamento de Expressao Grafica | Licenciatura em Expressdo Grafica
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