Tel (81) 2126.8316

Departamento de Design - UFPE ]
Centro de Artes e Comunicagfio i
Cidade Universitaria Recife PE /‘ -

PLAYGROUND: praticas de espac¢o

Estética
design grafico design de produto
teorico pratico
basico avan¢ado

1. Professor

Gentil Porto Filho

2. Ementa

Explorag¢do, documentagdo, experimentagdo e compartilhamento de praticas do espaco urbano.
Criacdo, desvio e imprevisibilidade na arte contemporanea. Experimentalismo na arte ¢ na vida
cotidiana.

3. Objetivos

Explorar, documentar, experimentar e compartilhar praticas desviantes na arte e na vida cotidiana.

4. Métodos

* aula expositiva

*  orientag¢des de trabalhos
*  pesquisas de campo

*  praticas de espago

*  seminarios

5. Conteudos

* desvio e experimentalismo na arte ¢ na vida cotidiana
* estética, ética e politica na arte contemporanea
* arte contemporanea e vida cotidiana

6. Avaliagao

1* nota
experimento 1
seminario 1
playground 1

2 nota
experimento 2
seminario 2
playground 2



7. Cronograma

01: apresentagdo da disciplina
02: aula expositiva e orientagdo de trabalhos
03: exploragoes 1

04: experimentos 1

05: experimentos 1

06: seminarios 1

07: seminarios 1

08: playground 1

09: exploragdes 2

10: experimentos 2

11: experimentos 2

12: seminarios 2

13: seminarios 2

14: playground 2

15: conclusdes
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