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OBSERVACAO:

RESUMO: No Maracatronics usamos a robodtica para estimular alunos desde o ensino médio até a pos-
graduacio a area de Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e Matematica, visando uma melhoria para a
sociedade como um todo e para cada individuo (maracatronics, 2019) Os alunos participantes
trabalham em projetos multidisciplinares de robos de competicido (Martins 2012, Hamblen 2004). As
competicoes permitem aos participantes entrar em contato com outras equipes, com diferentes
técnicas e culturas, contribuindo para sua formag¢ido. Tal conhecimento é distribuido a comunidade
local com palestras, mentorias e Workshops em escolas mostrando o impacto e a importancia da
robdtica, além de capacitar os alunos e professores do ensino médio quanto ao uso dos Kits
educacionais disponiveis nos colégios. Também realizamos eventos, tais como a RoboticPE, realizado
desde 2016 com aproximadamente 100 competidores. Os alunos cuidam de toda a logistica do evento,
desde credenciamento, aluguel de equipamentos, organizacio da competicio até a identidade visual e
divulgacdo. Por fim, o projeto também organiza visitas a empresas tecnoldgicas da regidao. A equipe
é coordenada pelo Prof. Joao Paulo e 4 outros orientadores, das areas de eletrénica, mecanica e
computacio. Atualmente a equipe é composta por 46 alunos, de diversos cursos divididos em trés
subequipes: Combate, Autonomos individuais e Auténomos coletivos. A equipe participa da
competicio Robocore Winter Challenge desde 2013 (Robocore 2019) e da LARC/CBR desde 2014.
Buscamos levar o maior numero de participantes a estes eventos.



