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RESUMO: Este Projeto tem como objetivo geral oferecer para criancas acesso as tecnologias e a
linguagem de programacio por meio de oficinas de robética educacional, com vistas a despertar a
criatividade, a descoberta e o desenvolvimento de novas habilidades, possibilitando ainda trocas com
seus pares. A proposta utiliza interfaces tecnolégicas inovadoras - kits de robética, formando criancas
(maiores) para que elas sejam as articuladoras das oficinas com criancas (menores), colocando-as
como protagonistas na construcio de ideias e materiais a partir da robética educacional. Estas oficinas
serdo conduzidas pelo Laboratério de Estudos, Pesquisa e Extensao sobre Infincias e Projetos Ludico
Educacionais Inclusivos - LIPLEI em parceria com o Laboratdrio de Interface Homem Maquina do
CTG/UFPE. Integram a equipe de execucido discentes e professores/as que atuardo na formacao,
planejamento e ainda no oferecimento de oficinas para criancas, tendo como fundamento a robdtica
educacional. Assim, além das oficinas direcionadas para as criancas, temos também a intenc¢iao de
realizar uma troca de saberes entre as proprias criancas, pois as maiores atuarido como formadoras das
criancas menores. Compreendemos que as atividades propostas possibilitam a participaciao dos/as
estudantes das licenciaturas em atividades de extensdo, promovendo discussdes sobre a sua
importancia na formacao docente, integrando-a ao ensino e a pesquisa.



